XAKUNE / PUNKT 01/ TOZSAMOSC

xakune.

Proste narzedzia.
Przemyslane rozwigzania.

Niezalezne oprogramowanie. Jedna czytelna nazwa, maty znak xa. i niebieski punkt, ktory
spina catg identyfikacje.
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XAKUNE / PUNKT 02 / MARKA

Oprogramowanie z konkretnym celem.

Xakune to marka niezaleznego tworcy oprogramowania. tgczy
produkty, ktére odpowiadajg na konkretne potrzeby, porzadkujg
zadania i ograniczajg zbedne kroki.

\WINE!

Tworzyc¢ uzyteczne oprogramowanie z czytelnym interfejsem i jasno
okreslonym przeznaczeniem.

Kierunek

Rozwijac¢ rodzing niezaleznych produktow. Kazdy ma wtasng funkcje, a
wspolna identyfikacja pozwala rozpoznac jego tworce.
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Cztery wartosci

Uzytecznoscé

Zaczynaj od zadania.

Przejrzystosc

Opisuj dziatanie wprost.

Starannosc¢

Dbaj o czytelne szczegoty.

Niezaleznos¢

Zachowaj wtasny charakter.
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XAKUNE / PUNKT 03 / ZESTAW ZNAKOW

Petna nazwa | maty znak.

Gtéwny znak to xakune. Skrét xa. uzywa tych samych liter i punktu. Oba sg zapisane jako krzywe i zachowujg wyglad bez instalowania

xakune. xa

DARK / na ciemnym tle XA. [ avatar i maty nagtowek

IDENTYFIKACJA MARKI / WERSJA 1.0 / 08.09.2026 03




XAKUNE / PUNKT 04 / ZASADY UZYCIA

Przestrzen, proporcje, czytelnosc.

Rozmiar

Petne logo: od 120 CSS px / 25 mm. Skroét: od 32 CSS px / 8
mm. 16 px tylko jako favicona.

Skalowanie

Zachowaj proporcje. W SVG ustaw szerokosc¢, a wysokosc¢
pozostaw automatyczna.

Kolor

Dark na ciemnym tle, light na jasnym. Na niebieskim tle uzyj
biatej wersji on-blue.

Pole ochronne: minimum 1q.
g = bok niebieskiego kwadratu.

Czego unikac

Nie przesuwaj punktu. Nie rozciggaj liter. Nie dodawaj obrysu,
gradientu, cienia ani poswiaty.

Margines techniczny pliku nie zastepuje petnego pola ochronnego. Zostaw
dodatkowe miejsce w uktadzie strony. Ilkony majg juz wtasne marginesy.
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XAKUNE / PUNKT 05 / PALETA

Grafit. Biel. Niebieski punkt.

Graphite #0BOD12 Signal White #F3F5FA Xakune Blue #5688FF

Raised Ink #151A25 Slate #A6B0OC2 Action Blue #315EDO

Niebieski punkt buduje rozpoznawalnos¢. Dla matego biatego tekstu na przycisku stosuj Action Blue: kontrast 5,77:1. Xakune Blue na bieli ma 3,30:1; do
drobnego tekstu wybierz ciemniejszy odcien.
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XAKUNE / PUNKT 06 / TYPOGRAFIA | JEZYK

Inter. Jasny rytm, konkretne stowa.

Aa Bb Cc 0123

Gtos marki
Logo: Inter Black 900, optical size 32, litery zamienione na krzywe. Spokojny, bezposredni i konkretny. Na stronie
Interfejs: Inter 400-500 w tek$cie oraz 600-700 w nagtéwkach. tworey: ,Tworzg", ,Rozwijam”. W funkcjach:

,Poréwnaj", ,Zapisz", ,Sprawdz".

Tekst 16-18 px / interlinia 1,5-1,65
Opis krotki
Nagtowki 32-64 px / interlinia 1,1-1,2
Xakune to niezalezna marka oprogramowania.
Odstepy na bazie 8 px Tworze narzedzia, ktére pomagaja
uporzagdkowac konkretne zadania i ograniczyc¢

zbedne kroki.
Font WOFF2 jest lokalny. Alternatywa: Segoe Ul, Arial, sans-serif. Zmiana fontu

interfejsu nie zmienia znaku SVG.
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XAKUNE / PUNKT

07 / PRODUKTY

Jeden tworca. Wiasny charakter produktow.

XAKUNE / W PRODUKTACH

ARKGENE

Twoje stado.
Czytelne decyzje.

Przyktadowy ekran powitalny produktu

ArkGene zachowuje wtasng nazwe i kolor.

Xakune jest dyskretnym podpisem tworcy.

» Xakune.

xakune

xakune.com

Wizualizacje koncepcyjne, nie zrzuty dziatajacej aplikacji.
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Proste narzedzia.
Przemyslane rozwiazania.
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XAKUNE / PUNKT 08 / STRONA

Ta sama marka na duzym | matym ekranie.

XAKUNE / STRONA

xakune.com

xaku“e. Produkty O marce Kontakt

Xa.

Niezalezne oprogramowanie

Mniej ZdeﬂYCh krokow. Proste
Wiecej miejsca na dziatanie.

narzedzia.
Przemyslane
Tworze narzedzia, ktére pomagaja uporzadkowac konkretne zadania. rozwiazania.

Poznaj projekty
Poznaj projekty

ARKGENE Niezalezne oprogramowanie.

Narzedzia dla hodowcéw w ARK

Projekt w ekosystemie Xakune

Wizualizacja zastosowania identyfikacji — przy owy uktad strony.
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XAKUNE / PUNKT

Od rozpakowania do projektu.

01  oOtwérz START-HERE.html

Lokalna galeria pokazuje gotowe znaki, wizualizacje i linki do dokumentacji.

02  Skopiuj potrzebne SVG i ikony

Wybierz wariant do tfa. Petne logo do nagtdwka; xa. do matej przestrzeni.

O3 Dostosuj $ciezki

Przyktad: public/brand/svg, public/brand/icons i public/brand/fonts.

04  Sprawdz kontekst produktu

ArkGene zachowuje wtasng nazwe i ikong. Xakune jest podpisem tworcy.
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09 / WDROZENIE

Katalogi

01-logo
SVG i przezroczyste PNG

02-icons
PNG, favicon, Apple

03-visuals
Plansze i kompozycje

04-qguidelines
Opis marki i dane

05-integration
CSS, React i instrukcja

fonts
Inter i licencja
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XAKUNE / PUNKT 10 / ZRODA | SPECYFIKACJA

Gotowe pliki, Jawne pochodzenie.

Podstawa projektu

Wybrany kierunek ,Punkt”: xakune. i xa. To produkcyjne opracowanie na bazie Inter, zachowujgce charakter koncepcji. Nie jest automatycznym
obrysem wygenerowanej bitmapy.

Font i licencja

Inter: The Inter Project Authors. Dotgczono TTF, konwersje WOFF2 oraz SIL OFL 1.1. Zachowaj OFL-Inter.txt przy redystrybucji fontu. Logo zapisane jako
krzywe nie wymaga instalacji fontu.

Dane konstrukcyjne

Kwadrat: 338 jednostek. Odstep od ostatniego konturu litery: 132. Krzywe x i a sg wspodlne dla petnego znaku i monogramu. design-spec.json zawiera
wymiary oraz palete.

Praktyczne granice

Makiety sg ilustracjami zastosowania, nie zrzutami produktu. Manifest jest przyktadem do dostosowania. Materiaty nie potwierdzajg rejestracji znaku ani
certyfikacji produktu.

Zrédta fontu

https://github.com/google/fonts/tree/main/ofl/inter
https://github.com/rsms/inter
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